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4.3. GORUNUSLERE DETAY EKLEME

Gorunuslere bazi detaylar eklenmesi gerekir. Bunlar:

1) TEXT

2) SYMBOLS

3) GEOMETRY
4) DIMENSIONS

. Gorunuslere yazi ve kilavuz ¢izgisi eklemek igin kullanilan béliumdr.
: Sembol eklemek i¢in gerekli komutlarin bulundugu bolumdar.

: Eksen gizgisi eklemek igin kullanilan bolumdur.

. Olgl cizgileri eklemek igin kullanilan bélimdur



4.3.1. Geometry (Geometri Ekleme)

Teknik resim sayfasinda olusturulan iki boyutlu gorunuslere yardimci geometri eklemek igin
kullanilan komutlardir
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» Center Mark: Cemberler igin eksen gizgisi ve yaylar icin merkez noktasi olusturur. Cember ya da
yay parcasina farenin sol tusuna basip secgerek olusturulur.

* Center Line (C): Belirlenen iki ¢izgi arasina eksen cizgisi olusturur. Farenin sol tusu ile her iki
cizgi secildiginde arasina eksen ¢izgisi gizer.

* Center Mark Pattern: Dairesel eksen ¢izgisi olusturur. Cevresel cember butununuin tUzerine
farenin sol tusu ile basildiginda dairesel eksen ¢izgileri olusur.

* Edge Extension: Yuvarlatiimis kdseler icin yardimci kdse olusturur. Kose olusturulmak istenen
birinci ve ikinci dogru farenin sol tusu ile secilerek olusur.



4.3.2. Dimensions (Olciilendirme)

GoriunUslerin dlgtlendirildigi bolimdur. Olgllendirme komutlari ve gorevleri Gorsel’de gorilmektedir.

DIMENSIONS ¥

[~ Dimension D ['Secilen objeye uygun akilli ictlendirme (klavye kisa yolu D) |

H: Ordinate Dimension 0——{ Secilen noktanin X ya da Y ekseninde koordinatini belirleme ]

I'—'| Linear Dimension c——{ Yatay ya da dikey dogrusal dlgtlendirme |

'\. Aligned Dimension 0——{ Hizal dlgtlendirme (acisal cizgiler icin tam boy belirleme) ]

ﬁ_ Angular Dimension 4——{ Secilecek iki cizgi arasindaki agisal degeri belirleme ]

@ Radius Dimension ¢——‘ Cember ya da yay pargalan igin yancap degeri belirleme |

@ Diameter Dimension c——[ Cember ya da yay parcalari icin cap degeri belirleme ]

h' Baseline Dimension 4——1 Belirlenecek bir dl¢i degerine gore dikey olarak olgl cogaltma ]

|"|"| Chain Dimension 1—-—{ Belirlenecek bir dl¢li degerine gore yatay olarak ol¢l gogaltma ]

“l"' Dimension Break <——{ Kesisen olci degerlerinin kirpma |
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Olgulendirmeye esas parametrik ayarlari degistirebilmek icin soy agacinda bulunan Document

Setting genisletilir ve degistiriimek istenen parametrenin sag tarafinda belirecek simgeye farenin sol tusu ile

bir kez basilir ve agilan diyalog kutusundan gerekli dizenlemeler yapilir
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Olciilendirme parametrelerinin degistirilmesi asadida verilmistir:

1) Font: Yazi fontunun degistiriimesi bu bolumden yapilir.

2) Text Height: Yazi yUksekliginin belirlemesi bu bolimden yapilir. Sadece agilir kutuda bulunan degerler
kullanihr. Kullanici tanimli deger belirlenemez.

3) Dimension Units: Olgl birimini bu bélimden degistirilir.

4) Linear Dimension Precesion: Dogrusal dlculendirme igin virgulden sonra yazilacak basamak sayisi bu
bolumde belirlenir.

5) Angular Dimension Precision: Agisal dl¢tlendirme igin virgulden sonra yazilacak basamak sayisi bu
bolumde belirlenir.

6) Display Leading Zeros: Virgulden 6nceki sifir degerlerini gosterme.

7) Display Trailing Zeros: Virgulden sonraki sifir degerlerini gosterme.

8) Display Dimension Units: Olgl biriminin sayisal degerin sonuna ekleme.

9) Line Widths Group: Cizgi kalinlarinin belirlenmesi. Bes degisik ¢izgi kalinligi belirleme secenegi
mevcuttur. Segilen grup ile ilgili ¢cizgi kalinliklar alt kisminda gdsterilir. Kullanici tanimh gizgi kalinlig
belirlenemez.

10) Display Line Widths: Cizgi kalinliklarinin gosterilip gdsterilmeme durumu.
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